Relacdo de assuntos — Matematica - 1 ano

1. Numeros reais e calculo algébrico

Efetuar calculos que envolvam opera¢des com niimeros racionais (potenciagdo — expoentes inteiros).

Simplificar expressdes numéricas envolvendo radicais.

Calcular o valor numérico de expressoes algébricas.

2. Calculo algébrico

Resolver problemas que envolvam equacdes do 2° grau..

Resolver problemas que envolvam inequagdes do 2° grau.

Resolver situacdes-problemas que envolvam um sistema de duas equacdes do 2° grau.

Determinar as coordenadas de um ponto representado no plano cartesiano.

Representar e/ou analisar o grafico de uma funcao do 1° grau no plano cartesiano.

Determinar as coordenadas de um ponto representado no plano cartesiano.

3. Teoremas linear de Tales e de Pitagoras; semelhanca e trigonometria

Resolver problemas, em diferentes contextos, aplicando o Teorema de Tales.

Resolver problemas, em diferentes contextos, aplicando as razdes trigonométricas no triangulo
retangulo.

Resolver problemas, em diferentes contextos, aplicando semelhanca de triangulo.

4. Estatistica e graficos

Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabela aos graficos que as representam e vice-
versa.

Resolver problemas que envolvam dados estatisticos apresentados em graficos.

Resolver problemas que envolvam dados estatisticos apresentados em tabelas.




Relacdo de assuntos — Matematica - 2 ano

1. Ndmeros e funcGes (conjuntos, operacdes no conjunto dos nimeros reais e funcoes

Descrever as propriedades das opera¢6es com conjuntos.

Aplicar as operaces com conjuntos em diagramas.

Reconhecer a funcdo exponencial e suas propriedades relativas ao crescimento ou decrescimento.

2. Funcoes

Representar pontos, figuras, relacdes e equacdes em sistema de coordenadas cartesianas

Resolver problemas que envolvam fung¢des do 2° grau.

Resolver problemas que envolvam fungdes exponenciais.

Resolver problemas que envolvam fung¢des logaritmicas.

Resolver equacdes e inequagoes simples, usando propriedades de poténcias e logaritmos.

3. Trigonometria

Definir circunferéncia trigonométrica, quadrantes, arcos congruos e radiano.

Simplificar expressdes trigonométricas.

Resolver problemas que envolvam as relagoes fundamentais entre seno, cosseno, tangente, secante,
cossecante e cotangente.

Reduzir arcos ao primeiro quadrante.

Resolver equagoes e inequagoes trigonométricas, simples.

4. Sequéncias

Resolver problemas que envolvam Progressoes Aritmeéticas.

Resolver problemas que envolvam Progressdes Geométricas.




Relacdo de assuntos — Matematica - 3° ano

1. Binomio de Newton e Probabilidade

Resolver problemas que envolvam Binomio de Newton.

Resolver situagdes-problemas que envolvam permutagdo, arranjo e combinagao.

Resolver situagdes-problemas que envolvam calculo de probabilidades.

2. Matrizes e determinantes

Reconhecer os tipos especiais de matrizes.

Reconhecer as propriedades dos determinantes.

Calcular o determinante de uma matriz até ordem 3.

Resolver situagdoes-problemas que envolvam sistemas lineares.

Resolver situagdes-problemas que envolvam matrizes e determinantes.

3. Geometria Espacial

Determinar a projecdo ortogonal, a distancia entre pontos, retas e planos no espaco.

Determinar a area da base, area lateral, area total e o volume de sélidos inscritos e circunscritos.

Determinar a quantidade de arestas, vértices e faces de um poliedro convexo.

Conhecer os conceitos basicos da estatistica (Definicdo, universo, amostra, amplitude e rol).

Resolver problemas envolvendo tabelas estatisticas.

Resolver problemas envolvendo poliedros

Resolver problemas envolvendo prismas, piramides, cilindros, cones e esferas




Relacdo de assuntos
Matematica — 6° ano

1. Ndmeros e operacoes

Relacionar a escrita numérica as regras do sistema posicional de numeracao.

Identificar diferentes representacdes de um mesmo nuimero racional.

Identificar a localizacdo de nimeros racionais representados na forma decimal na reta numérica.

Identificar fracdo como representacdao que pode estar associada a diferentes significados (parte, todo,
quociente, razdo).

Identificar sequéncias numeéricas.

2. Espaco e forma

Resolver calculos que envolvam adicdo e subtracao, aplicando suas propriedades fundamentais.

Resolver calculos que envolvam multiplicacdo e divisdo, aplicando suas propriedades fundamentais.

Resolver problemas que utilizem a escrita decimal de cédulas e moedas do sistema monetario
brasileiro.

Resolver problemas aritméticos e geométricos envolvendo numeros decimais e fraciondrios.

Resolver problemas que envolvam nogdes de porcentagem (25%, 50% e 100%).

3. Grandezas e medidas

Resolver problemas significativos utilizando unidades de medida padronizadas como km/m/cm/mm,
kg/g/mg/l/ml.

Reconhecer as unidades-padrao para medir comprimento e superficie.

Reconhecer as unidades-padrdo para medir capacidade e tempo (hora, minuto e segundo).

4. Tratamento da Informacao

Ler e/ou interpretar informacoes e dados apresentados em tabelas.

Ler e/ou interpretar informacoes e dados apresentados em graficos.




Relacdo de assuntos — Matematica - 7 ano
1. Conjunto dos ntimeros naturais

Identificar as classes e as ordens de um namero natural.

Reconhecer as principais caracteristicas do sistema decimal: contagem, base, valor posicional.

Resolver problemas envolvendo conjuntos, com operacdes basicas.

Identificar diferentes representagoes de conjuntos.

2. Multiplos e divisores

» <«

Estabelecer relacOes entre nimeros naturais tais como “ ser multiplo de”, “ser divisor de”.

Efetuar calculos com multiplicacdo e divisdo de nimeros decimais.

3. Numeros fracionarios

Resolver problemas que envolvam adicdo, subtracdao, multiplicacdo e divisdo com numeros
racionais.

Relacionar as representacdes fracionaria e decimal de um mesmo ntimero racional em situacao-
problema.

4. Numeros decimais

Efetuar calculos que envolvam adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo de niimeros decimais

Representar nimeros decimais na reta numérica.

5. Geometria

Classificar e representar angulos retos, agudos e obtusos.

Efetuar a adicdo, subtracdo, multiplicagdo e divisdo com medidas de angulos.

Identificar a bissetriz de um angulo.

6. Estatistica

Representar dados estatisticos em tabelas e graficos.

Ler e interpretar dados expressos em tabelas e graficos.




Relacdo de assuntos — Matematica - 8 ano
1. Conjunto

Ordenar os nameros racionais.

Determinar o produto e a divisdo entre dois ou mais nimeros racionais.

Representar os niumeros racionais na forma decimal e fracionadria.

Localizar um nimero racional (forma fracionaria ou decimal) na reta numérica.

2. Célculo algébrico

Traduzir, em simbolos, expressoes literais simples (dobro, triplo, metade, sucessor, entre outros).

Calcular o valor numérico de expressoes algébricas.

Resolver equagdes do 1° grau.

Representar uma situacdo-problema na forma de uma inequacdo do 1° grau.

3. Proporcionalidade

Reconhecer o conceito de razdo em diversos contextos: proporcionalidade, escala, velocidade,
porcentagem, etc.

Resolver situacdes-problemas que envolvam grandezas direta ou inversamente proporcionais.

4. Geometria

Resolver situacoes-problema envolvendo angulos agudos, retos e obtusos.

Resolver situacoes-problema envolvendo angulos complementares e suplementares.

Associar a no¢ao de angulo reto com a definicdo de retas perpendiculares

5. Estatistica

Indicar o grafico adequado para representar um conjunto de dados e informacdes.

Calcular média aritmética, média aritmética ponderada, mediana e moda.




Relacdo de assuntos — Matematica - 9 ano
1. Numeros reais (racionais e irracionais)

Representar 0S NUMeros reais geometricamente na reta numerada.

Resolver problemas envolvendo o conjunto dos numeros reais.

2. Numeros reais (potencializacdo e raiz quadrada)

Resolver expressdes numéricas com poténcias.

Resolver expressdoes numéricas com radicais.

3. Calculo algébrico (variavel e expressoes algébricas, monomios e polindmios)

Simplificar expressdes algébricas que envolvam produtos notaveis e fatoracao.

Resolver operacoes simples com polinGmios.

4. Geometria (tridngulos e congruéncia de triangulos)

Identificar propriedades de triangulos pela comparacdo de medidas de lados e angulos.

Resolver problemas utilizando congruéncia de triangulos.

5. Calculo Algébrico (Fragdes algébricas, equagdes fracionarias, equacdes literais)

Identificar o sistema de equacdes do 1° grau que expressa as relagoes existentes entre as variaveis de
uma situacdo-problema.

Resolver problemas que envolvam equacoes fracionarias.

6. Geometria (Quadrilateros e Poligonos)

Identificar os vértices, os lados e as diagonais de um quadrilatero.

Determinar o nimero de diagonais de um poligono convexo.

7. Calculo algébrico (Sistemas de equagcdes do 1° grau com duas incégnitas)

Resolver problemas a partir da representacdao de equagdes do 1° grau no plano cartesiano.

Resolver problemas que envolvam equacdes do 1° grau com duas variaveis, pelos métodos de
substituicdo, adicdo ou comparacao.

8. Geometria (Circunferéncia)

Utilizar, em situagdes problemas, as relacfes métricas em uma circunferéncia.




